
ENTIDADE PROMOTORA

DESIGNAÇÃO DO PROJETO

OBJETIVO PRINCIPAL

CUSTO TOTAL ELEGÍVEL

APOIO FINANCEIRO DA UNIÃO EUROPEIA
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	Entidade Promotora: Intellicare, Lda | IBILI-UC
	designçao do projeto: GameAAL - Gamification supporting Active and Assisted Living
	objetivo principal: Desenvolvimento de um sistema integrado de monitorização, baseado em técnicas de gamification
	custo total elegivel: 541 887,78 €
	apoio financeiro: 386 685,21 €


