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ENTIDADE PROMOTORA | Intellicare, Lda | IBILI-UC

DESIGNACAO DO PROJETO | GameAAL - Gamification supporting Active and
Assisted Living

OBJETIVO PRINCIPAL | pesenvolvimento de um sistema integrado de
monitorizacao, baseado em técnicas de gamification

CUSTO TOTAL ELEGIVEL | 541 887 78 €

APOIO FINANCEIRO DA UNIAO EUROPEIA | 286 685 71 €

UNIAO EUROPEIA

Fundo Europeu
de Desenvolvimento Regional
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